orgarath, wiadca Gér Deszczu i Nocy, niegdy-

siejszy baron Gorlanu w krolestwie Araluen,
wodzit wzrokiem dookota, spogladajac na ponury krajo-
braz swego jalowego i sptukanego deszczem kroélestwa
i przeklinat pod nosem; przeklinal nie pierwszy i nawet
nie tysieczny juz raz.

Oto, co mu pozostalo — poszarpane krawedzie granito-
wych stokéw, skaliste rumowiska, pokryte $niegiem
szczyty gor. Tylko kamienna pustynia, glazy i zwir na
przeteczach, bez jednego drzewa lub choéby skrawka
zieleni, ktory przetamatby jalowg monotonie.

Cho¢ minelo juz pietnascie lat, odkad zmuszony zo-
stal wycofa¢ sie na to przeklete pustkowie, ktére stato
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sie jego wiezieniem, wcigz doskonale pamietat bujne,
zielone 1gki i porosniete gestym lasem wzgoérza krainy,
ktérg wiadat za dawnych czaséw. W strumieniach roito
sie od ryb, pola wydawaly obfite plony, za$ puszcza pet-
na byta zwierzyny. Gorlan byt przepigknym miejscem,
w ktorym az chciato sie zy¢. Gory Deszczu i Nocy to w po-
rOwnaniu z nim martwe pustkowie.

Ponizej, na zamkowym dziedzincu, oddzial wargalow
odbywal musztre. Morgarath spogladal na nich przez
kilka sekund, nastuchujac gardtowego, rytmicznego po-
mruku, towarzyszgcego kazdemu ich ruchowi. Byly to
masywnie zbudowane, przysadziste i nieksztaitne stwo-
ry, przypominajace wygladem ludzi. Jednak ich wydatne
szczeki przywodzity na mysl dzikie bestie, za$ tapy wy-
posazone byly w pazury, niczym u niedzwiedzia albo
wielkiego psa.

Wargalowie unikali kontaktéow z ludZmi, zyjac i mno-
zac sie w tych odlegtych goérach od niepamietnych cza-
séw. Gdy Morgarath, knujgc plany buntu przeciwko
wiadzy krolewskiej, opuscil swe lenno Gorlan i udat sie
na ich poszukiwanie, nikt z najstarszych nawet miesz-
kancow krolestwa Araluen nie widziat zadnego wargala
na wtasne oczy. Wcigz jednak jeszcze krazyly pogtoski
i legendy o dzikim plemieniu pétrozumnych bestii, zyja-
cych na pustkowiach. Jesli takie stwory istnialy, mogty
zapewni¢ mu przewage, ktérej bardzo potrzebowat
w planowanych zmaganiach wojennych.

Trwalo to cale miesigce, ale w koncu trafit na ich $lad.
Poza pojedynczymi pomrukami, ktére nie przypominaty
zadnego stowa, wargalowie nie mieli wlasnego jezyka; ich
prymitywne umysty jako$ porozumiewaly sie, bezposred-
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nio wymieniajac miedzy sobg proste mysli. Jednak pomi-
mo tych niezwyklych uzdolnien wargalowie byli istotami
jedynie w pewnej mierze rozumnymi, obdarzonymi le-
dwie zalgzkiem inteligencji. Tym latwiej byto zapanowac
nad nimi komus, kto gérowat sitg umystu i woli. Morga-
rath podporzadkowat sobie bestie, tworzac tym samym
armie doskonalg dla swych potrzeb. Wargalowie byli
szpetni ponad wszelkie wyobrazenie, catkowicie bezlito$ni
i bezwarunkowo postuszni jego wypowiadanym w mysli
rozkazom.

Teraz, gdy na nich spogladal, wspomniat rostych ryce-
rzy w 18nigcych zbrojach, ktorzy niegdys$ walczyli w tur-
niejach na zamku Gorlan i odziane w jedwabne suknie
damy, ktére okrzykami zachecaty ich do boju lub wyraza-
ty swéj zachwyt dla ich zrecznosci. Barwne wspomnie-
nia oraz widok tych porodnietych czarnym wtosiem,
pokracznych stworzen sprawily, ze znéw zaklat.

Wargalowie, przywykli nastuchiwac jego mysli, wyczu-
li gniew swego pana i zamarli w bezruchu, nie wiedzac,
co czynié. To rozwscieczylo go jeszcze bardziej. Polecit
im wznowi¢ musztre: znéw rozleglto sie miarowe zawo-
dzenie.

Morgarath odszedt od nieoszklonego okna, blizej ognia,
ktory jednak nie moégt uporac sie z wilgocig i chtodem
tego ponurego zamczyska. Pigtnascie lat — powtorzyt
w myslach raz jeszcze. Pigtnascie lat, odkad wystapit
przeciwko nowo ukoronowanemu krélowi Duncanowi,
ktory byt woéwczas zaledwie dwudziestoletnim mto-
dziencem. Przygotowania do tego kroku wszczat znacz-
nie wczesniej, jeszcze za zycia starego krola, ktory zaczy-
nat juz wtedy niedomagac. Liczyl, ze po $mierci wiadcy
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na zamku zapanuje chaos, trudno bedzie zjednoczy¢
baronéw, dzigki czemu on, Morgarath, bedzie mégt sie-
gnac po tron.

W sekrecie uformowat i wyéwiczyt swa armie¢ warga-
16w, gromadzac ich wtasnie tu, w goérach, gotowych do
uderzenia w kazdej chwili. Kiedy krol pozegnat ten
padot, a w kraju zapanowata zatoba i baronowie udali
sie do Zamku Araluen na uroczystosci pogrzebowe,
pozostawiajac swe armie bez wodzéw — zaatakowal.
W kilka dni opanowal potudniowo-wschodnia ¢wiartke
krolestwa, rozbijajgc w pyl Zle zorganizowane i stabo
dowodzone sity, ktére probowaty mu sie przeciwstawic.

Mtody i niedo$wiadczony Duncan nie mial w tym
starciu szans. Krolestwo wydawato sie juz naleze¢ do
Morgaratha, a korona byta w zasiegu reki.

Wowczas jednak lord Northolt, naczelny dowddca
wojsk zmartego krola, utworzyt wraz z mtodszymi baro-
nami lojalistyczng konfederacje — zapewniajac sile, na
ktorej Duncan mogt sie oprzec i dodajac odwagi tym,
ktorzy stracili wiare. Obie armie starty sie na wrzosowi-
skach Hackham, nad brzegami rzeki Slipsunder. Przez
pie¢ godzin zadna ze stron nie zdofala osiggnaé zna-
czacej przewagi, nastepowaly kolejne ataki i kontrataki,
siejgce krwawe zniszczenie, lecz nieprzynoszace wyraz-
nego skutku. Rzeka Slipsunder byta plytka, ale ze wzgle-
du na ruchome piaski i grzgskie btota tworzyla bariere
nie do przebycia, ostaniajac prawe skrzydio wojsk Mor-
garatha.

[ wtedy jeden z tych petakéw w szarych ptaszczach,
ktorych zwano zwiadowcami, przeprowadzil potezny
oddzial ciezkiej kawalerii przez nikomu nieznany bréd,

- 10 -



znajdujacy sie w odlegtosci dziesieciu kilometrow od
wrzosowisk Hackham, w gorze rzeki. Opancerzeni jezdz-
cy zjawili sie w kluczowym momencie bitwy i spadli jak
szarancza na nieostonigte tyly armii Morgaratha.
Wyszkoleni posréd gor i skat wargalowie mieli jedna sta-
bos¢. Nigdy nie zetkneli sie z bezposrednig szarzg ciez-
kozbrojnych jezdzcéw i nie byto zadnych szans, by sta-
wili skuteczny opér tak niespodziewanemu atakowi
kawalerii. Poszli w rozsypke, wycofujac sie w ciasne
wawozy Przeteczy Trzech Krokow, a potem dalej, w G6-
ry Deszczu i Nocy. Pokonany Morgarath umknat razem
z nimi. Od tamtego dnia mine¢lo pietnascie lat wygna-
nia, wyczekiwania i spiskdéw; pietnascie lat przezytych
w nienawisci do sprawcow tej kleski.

Nadszed! jednak wreszcie czas odwetu. Czujnoscé
straznikow kroélestwa zostata u$piona, a szpiedzy dono-
sili mu, ze niemal zapomniano o jego istnieniu. Imig
Morgaratha przeszio do legend, matki straszyly nim nie-
sforne dzieci, grozac, ze jesli nie beda grzeczne, czarny
pan Morgarath przyjdzie je zabrad.

Sytuacja dojrzata do dziatania. Powtérnie poprowadzi
wargalow do boju. Tym razem jednak bedzie miatl
nowych sprzymierzencéw. Przygotuje grunt pod swe
panowanie, siejac zamet i lek. Teraz zaden z wrogéw,
ktorzy doprowadzili ongis do jego upadku, nie bedzie
juz zyl i nie stanie w obronie kréla Duncana.

W skalistych gorach przetrwali bowiem nie tylko war-
galowie, lecz i inne prastare, budzace groze stwory. Te
wlasdnie bestie pozyskat na sprzymierzencow, dwie masz-
kary o wiele grozniejsze od wargalow: kalkary.

Nadszedt czas, by spusci¢ je ze smyczy.
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probuj cos$ zjes¢, Willu. W koncu jutro czeka nas
wielki dzien.

Jenny - jasnowlosa, fadna i wesota dziewczyna, przysu-
neta blizej Willa jego talerz z kolacjg, ktérej prawie nie
tknal, i uSmiechneta sie. Will prébowal odwzajemnié
u$miech, ale z mizernym skutkiem. Spojrzat z niechecig
na talerz, cho¢ pietrzyly sie na nim jego ulubione przy-
smaki. Od napiecia i wyczekiwania jego zotadek byt tak
sci$niety, ze z trudem mogt cokolwiek przetknaé.

Owszem, jutro czekat go wielki dzien. Wiedzial o tym
az nazbyt dobrze. Mial to by¢ najwazniejszy dzien w je-
go zyciu, poniewaz byl to Dzien Wyboru, ktéry okresli
jego los na zawsze i nieodwotalnie.
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— Nerwy, jak przypuszczam - oswiadczyt George,
odkliadajac widelec i ujmujac si¢ obiema rekami za poty
kurty, niczym legista w sgdzie. Byt to chudy, zylasty chto-
pak, pilny uczen, zafascynowany $wiatem ustaw i para-
graféow, ze sktonnoécig do rozwazania wszystkich stron
kazdego zagadnienia — a czasem potrafit to czyni¢ w spo-
sOb nader rozwlekly. — Nerwy to rzecz niedobra. Potra-
fig tak czlowieka zmrozi¢, ze nie moze mysle¢, méwic
ani nawet jesc.

— Wocale nie jestem zdenerwowany — powiedziat szyb-
ko Will, dostrzegajac jednoczes$nie katem oka, ze Hora-
ce szykuje si¢ do wygloszenia jakiej$ zjadliwej uwagi.

George pokiwat kilkakrotnie gtowa, rozwazajac stwier-
dzenie Willa.

— Z drugiej jednak strony — podjat — nieco zdenerwo-
wania moze wplynaé korzystnie na twoje zachowanie.
Moze wzmoc spostrzegawczos¢ i zwiekszy¢ che¢ do
dziatania. Tak wiec fakt, ze si¢ niepokoisz — o ile w rze-
czy samej si¢ niepokoisz — nie musi by¢ koniecznie
powodem do niepokoju, ze sie tak wyraze.

Will uémiechnat sie mimowolnie. George byt urodzo-
nym prawnikiem. Niemal z cala pewnoscig zostanie
jutro rano wybrany przez Mistrza Skrybéw. I na tym wia-
snie polega mdj problem — pomyslat Will. Byt jedynym
z pieciorga podopiecznych, ktéry mial powody, by niepo-
koi¢ sig, co przyniesie mu Dzien Wyboru.

— Nic dziwnego, ze sie boi! — rzucit wzgardliwie Hora-
ce. — Ktory z Mistrzéw zechciatby go na swojego ucznia?

— Wszyscy jesteSmy zdenerwowani — wtracita Alyss
i usémiechneta sie do Willa, co zdarzalo jej si¢ nieczesto.
— Pewnos$¢ siebie bytaby oznaka glupoty.
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— Ja tam jestem pewien siebie! — o§wiadczyt zawadiac-
ko Horace, a potem zrobit sie caly czerwony, gdy Alyss
uniosla jedng brew, a Jenny zachichotata.

Taka wiasnie byta Alyss. Will wiedziat, ze ta wysoka,
pelna wdzieku dziewczyna otrzymata juz obietnice i zo-
stanie przyjeta na termin do lady Pauline, Mistrzyni
Stuzb Dyplomatycznych Zamku Redmont. Taktownie
wspomniala o zdenerwowaniu, chociaz sama nie miata
do niego zadnych powodéw, i udala, ze nie zauwazyta,
jakiego glupca zrobit przed chwilg z siebie Horace.
Dowodzito to, ze juz teraz posiada niemate uzdolnienia
dyplomatyczne.

Rzecz jasna, Jenny znajdzie swe miejsce w kuchni
zamkowej, gdzie panowal niepodzielnie Chubb, Kuch-
mistrz Zamku Redmont. Byl to mistrz nad mistrze, zna-
ny w calym kroélestwie, a stawe swa zawdzieczat bankie-
tom, urzagdzanym w ogromnym refektarzu zamku. Jenny
przepadata za jedzeniem i gotowaniem, a ze z natury do
wszystkich odnosita sie przyjaznie i zawsze byta w do-
brym humorze, mozna bylo sie spodziewaé, ze cechy te
okazg sie niezastgpione w kuchni, gdzie zawsze pano-
wal pospiech i pelna napiecia atmosfera.

Horace wybrat Szkote Rycerzy. Will rzucit okiem na
swojego rowiesnika, ktéry takomie pochtaniat wielkie
ilodci pieczonego indyka, szynki i ziemniakow, spiet-rzo-
ne na talerzu. Horace byt mocno zbudowany i wyjatko-
wo rosly jak na swéj wiek. W rzeczy samej, mogt sie nie
obawiaé, ze zostanie odrzucony. Wtasnie takich
rekrutéw jak on poszukiwatl sir Rodney, by ksztalci¢
ich na wojownikéw. Silnych, zdrowych, dobrze zbu-
dowanych. Inie za bystrych - pomyslat z niejaka
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gorycza Will. Przez Szkote¢ Rycerzy wiodta droga do sta-
nu rycerskiego dla chtopcéw takich, jak Horace — posled-
niego urodzenia, lecz dysponujacych fizycznymi predys-
pozycjami, by stuzyé¢ krélowi wjego zbrojnych
szeregach.

Natomiast Will... Jakiego wyboru powinien dokonac?
Co gorsza, jak stusznie zauwazytl Horace, ktory z Mi-
strzow zechce go na swojego ucznia?

Dzienh Wyboru stanowit punkt zwrotny w zyciu zam-
kowych podopiecznych. Wszyscy byli sierotami wy-cho-
wywanymi na zamku dzieki wielkoduszno$ci ba-
rona Aralda, wiadcy lenna Redmont. Rodzice wiekszosci
z nich zgineli w stuzbie kréla, totez baron uwazat
za swoOj obowigzek obja¢ ich opiekg jako dzieci bytych
poddanych i pozwoli¢ im na poprawe wlasnego losu.

Takg szanse dawat wiasnie Dzieh Wyboru.

Kazdego roku podopieczni z sierocinca, ktérzy ukon-
czyli pietnascie lat, mogli zadeklarowa¢, u ktérego z mi-
strzéw licznych kunsztow i umiejetnosci — stuzacych
zamkowi oraz jego mieszkahcom - chca si¢ uczyd.
Zazwyczaj terminatoréw dobierano zgodnie z zajgciami
wykonywanymi przez ich rodzicow lub ze wzgledu na
wplywy tychze u Mistrzéw Sztuk. Zamkowi podopiecz-
ni nie mieli rodzicow ani zadnych wplywéw, wiec tylko
od nich zalezato, jaka przyszto$¢ zdotajg sobie wy-
walczy¢.

Ci, ktérych nie wybral zaden z nauczycieli albo dla
ktérych nie znalazto si¢ miejsce wsrdd uczniow, bywali
przydzielani do chiopskich rodzin w okolicznej wiosce,
dostarczajacej zywnos$¢ mieszkanicom zamku, gdzie pra-
cowali na roli i zajmowali si¢ bydtem. Will wiedziat jed-
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nak, ze zdarza si¢ to rzadko. Baron i jego Mistrzowie
zazwyczaj bardzo sie starali, zeby jako$ upchna¢ wszyst-
kich z sierocinca do terminu w takim czy innym rzemio-
sle. Jednak zsytka na wie$ zdarzata sie i tego losu wszy-
scy najbardziej si¢ obawiali.

Napotkat spojrzenie Horace’a, ktéry postat mu peten
politowania usmiech.

— Nadal chcesz si¢ zglosi¢ do Szkoty Rycerzy? - wymam-
rotal z ustami pelnymi indyka i kartofli. — Jesli tak, to
lepiej cos zjedz. Przydaloby sie, zebys troche przybrat na
wadze.

Parsknat $miechem, a Will popatrzyl na niego spode
Iba. Kilka tygodni wcze$niej Horace podstuchat, jak Will
zwierza si¢ Alyss — ze nade wszystko pragnie zostac
wybrany do Szkoty Rycerzy —i od tej pory zadreczal nie-
szczes$nika, wytykajac mu przy kazdej mozliwej okazji,
ze ze wzgledu na swa mizerng posture zadng miarg nie
nadaje sie do nauki w szkole wojownikéw.

Najgorsze za$ bylo to, ze Horace najprawdopodobnie;j
mial racje. Horace byt wysoki i muskularny, a Will niski
i chuderlawy. Wprawdzie byt szybki, zwinny i zaskakuja-
co silny, ale po prostu za niski, a wiedzial przeciez, ze wla-
$nie pokaznego wzrostu i masy oczekuje si¢ od nowicju-
szy w Szkole Rycerzy. Przez ostatnie kilka lat wbrew
rozsgdkowi zywil nadzieje, ze nim nadejdzie Dzien Wybo-
ru, jeszcze troche uro$nie. Przeciez zdarzalo si¢, ze mto-
dziency w jego wieku nagle zaczynali rosna¢ jak na droz-
dzach i nabiera¢ wagi. Jednak w jego przypadku nie doszto
do niczego podobnego, a Dzienn Wyboru przypadat jutro.

Z braku odpowiedzi Willa Horace wywnioskowat, ze
zdotat celnie ugodzi¢ wspottowarzysza swymi stowami.
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Nieczesto sie to zdarzalo. Przez ostatnich kilka lat ich
wzajemne stosunki byty nader burzliwe. Scierali sie nie-
ustannie, a Horace, jako silniejszy, zwykle bral gore,
cho¢ niekiedy i Willowi, dzieki zwinnosci, udawato sie
zaskoczy¢ przeciwnika kopnieciem lub uderzeniem,
a potem predko umkna¢.

Jednak, o ile Horace zazwyczaj dominowal w starciu
fizycznym, niezwykle rzadko zdarzato mu sie triumfo-
wacé w utarczkach stownych. Umyst Willa byt réwnie
zreczny, jak cala reszta jego postaci, totez chtopak nie-
mal zawsze potrafil dopiec swemu rostemu towarzyszo-
wi do zywego. Co prawda, to wlasnie najczesciej prowa-
dzito do bojki, bowiem Will nie nauczyt sie¢ jeszcze, ze
nie zawsze warto mie¢ ostatnie stowo.

Tymczasem Horace postanowit p6js$¢ za ciosem.

— Zeby dosta¢ sie do szkoly wojownikéw, trzeba mieé
mieénie. Prawdziwe miesnie — oznajmil, rozgladajac sie
wokot, by sprawdzi¢, czy kto$ o$mieli sie¢ mu sprze-
ciwic.

Pozostali, czujac si¢ niezrecznie wobec narastajacego
miedzy chtopakami napiecia, wbili wzrok w talerze.

— Migénie? Chyba miedzy uszami — odpowiedzial
Will, a Jenny niestety nie potrafita powstrzymaé sSmie-
chu. Twarz Horace’a zalata sie krwig, zerwat sie z krze-
sta. Jednak Will okazat si¢ szybszy i nim Horace zdotat
sie dzwigng¢, byl juz w drzwiach. Ositek zadowolit si¢
wiec rzuceniem za uciekajagcym kolegg ostatniej obelgi:

— Tak jest! Uciekaj, Willu bez nazwiska! Jestes nikim
i nikt cie nie zechce na ucznia!

Na zewnatrz, juz w sieni, Will dostyszat te stowai ob-
lat si¢ rumiencem. Takich przytykéw akurat nie znosit
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najbardziej, cho¢ tez i bardzo si¢ staral, zeby Horace
o tym nie wiedzial. Czul bowiem, ze bylaby to niebez-
pieczna bron w rekach silniejszego wspodttowarzysza.

Prawda za$ wygladata tak, ze nikt nie znal nazwiska
Willa. Nikt nie wiedzial, kim byli jego rodzice. W przeci-
wienstwie do pozostatych podopiecznych barona, kté-
rzy rowniez stracili rodzicow, lecz historie ich rodzin
byty znane, Will pojawit sie rzeczywiscie jakby znikad
i to jako noworodek. Pietnascie lat temu znaleziono go
owinietego w pled i ulozonego w koszyku na schodach
zamkowego przytutku. Do kocyka przymocowano kartke
z krétka notka:

Jego matka umarla przy porodzie.
Jego ojciec zgingt jako bohater.
Proszg, zaopiekujcie sig nim. Na imig ma Will.

Tego roku do przytutku przybyta tylko jeszcze jedna sie-
rota. Ojciec Alyss byt porucznikiem kawalerii i zgingt pod-
czas bitwy na wrzosowiskach Hackham, kiedy to armia
wargalow Morgaratha zostata pobita i zepchnieta w gory.
Zrozpaczona matka Alyss kilka tygodni po porodzie zapa-
dta na goraczke i umarta. W przytutku nie brakowato miej-
sca dla kolejnego podrzutka, a baron Arald okazat sig
dobrym cziowiekiem. Pomimo niezwyktych okolicznosci,
wyrazit zgode, by Will zostal przyjety jako podopieczny
Zamku Redmont. Wszystko wskazywalo na to, ze jesli na
kartce napisano prawde, ojciec Willa zgingt na wojnie
z Morgarathem, a poniewaz baron Arald odegrat w tych
zmaganiach znaczaca role, czul si¢ zobowigzany, by wzigé¢
pod swe skrzydta potomka nieznanego bohatera.
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Tym oto sposobem Will zostat podopiecznym Zamku
Redmont, gdzie dzieki wspanialomyslnosci barona
zyskal utrzymanie i edukacje. Z biegiem czasu do niego
i Alyss dotgczyto troje pozostatych. Jednak, o ile tamci
pamietali swoich rodzicéw, a w przypadku Alyss istnieli
ludzie, ktoérzy ich znali i mogli jej o nich opowiedzie¢,
Will o swej przesziosci nie wiedziat nic.

Dlatego tez wymyslit historie, ktora towarzyszyta mu
przez cale dziecinstwo w przytutku. Uptywaly lata, a on
wzbogacal ja o szczegoély i ubarwial, az w koncu sam
w nig uwierzyt.

Wiedzial, ze jego ojciec zginat $miercig bohatera. Nic
wiec dziwnego, ze jako bohatera go sobie wyobrazit
— rycerza w zbroi, ktéry walczyt z hordami wargaléw,
siekgc ich mieczem na prawo i lewo, by wreszcie ulec
liczebnej przewadze nieprzyjaciela. Will czesto wyobra-
zal sobie wysokg posta¢ ojca; w myslach widziat kazdy
szczegOt zbroi i rynsztunku, ale nigdy nie byl w stanie
ujrzec jego twarzy.

Skoro ojciec byt wojownikiem, z pewnoscig oczeki-
walby, ze syn pojdzie w jego slady. Wtasnie dlatego Will
tak usilnie marzyt, by przyjeto go do Szkoty Rycerskiej.
Dlatego tez, im bardziej nieprawdopodobne stawato sie,
ze zostanie wybrany, tym rozpaczliwiej trzymat si¢ na-
dziei, iz jednak zdota spetni¢ swe marzenie.

Wyszedt z zamkowego sierocinica na mroczny dzie-
dziniec. Storice dawno juz zaszlo, a zatkniete na murach
co jakie$ dwadzie$cia metrow pochodnie rzucaty nie-
rowne, migocgce swiatto. Zastanowit si¢ przez chwile.
Nie miat ochoty wréci¢ do przytutku i wystuchiwaé nie-
konczacych sie docinkéw Horace’a. Predzej czy p6zniej
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zakonczy sie to kolejng bojka, w ktérej Will przypusz-
czalnie poniesie sromotng porazke. George bedzie proé-
bowal dokona¢ analizy jego sytuacji, rozpatrujac jg ze
wszystkich stron az do catkowitego zawrotu glowy.
Alyss i Jenny beda go pocieszaé — zwlaszcza Alyss, sko-
ro wychowali sie¢ razem od matego. Jednak Will nie
zyczyl sobie ani ich wspoéiczucia, ani tym bardziej zacze-
pek Horace’a, udat sie wiec w jedyne miejsce, w ktérym
mogt by¢ sam.

Wielki figowiec, rosngcy w poblizu glownej wiezy
zamku, czesto zapewnial mu schronienie. Will nie lekat
sie wysokosci 1 wspinal si¢ na drzewo wyzej i wyzej,
cho¢ niejeden dawno by sie juz zatrzymal, az znalazi si¢
posréd najwyzszych, cienkich gatezi, ktére kotysaly sie
i uginaly pod jego ciezarem. W przeszlo$ci nieraz ucie-
katl tu przed Horace’em. Ositek nie potrafil wspina¢ sie
rownie szybko jak Will i nie miat odwagi zajs¢ rownie
wysoko. Will wyszukal wygodne rozwidlenie i umoscit
sie w nim jak w kotysce. Galezie poruszaly sie w po-
dmuchach wieczornego wiatru. W dole widzial grote-
skowo pomniejszone postacie straznikéw, dokonujgcych
obchodu dziedzinca.

Ustyszat, jak otwieraja si¢ drzwi przytutku; ujrzat
Alyss, ktoéra na prézno rozgladata sie za nim po dziedzin-
cu. Wysoka dziewczyna stata tam jeszcze kilka chwil, po
czym wzruszyla ramionami i wrécita do srodka. Wycig-
gniety prostokat $wiatla padajacego przez drzwi zgast,
gdy cicho zamkneta je za sobga. To zdumiewajace — pomy-
slat — jak rzadko ludzie spogladaja w gore.

Ustyszal szum migkkich pioér i zobaczyt sowe, ktora
usiadta na sgsiedniej gatezi, krecac gtowa. Wielkimi
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oczami chwytala najmniejsze promyki stabego $wiatta.
Przyjrzata mu sie bez obawy, jakby wiedzac, ze z jego
strony nic jej nie grozi. Byta fowczynia. Bezgto$nie uno-
szacg sie w powietrzu wtadczynig nocy.

— Przynajmniej wiesz, kim jestes — rzeki péigtosem
do ptaka. Sowa znéw przekrzywita gtowe, a potem wzbi-
la sie w mrok, pozostawiajac go sam na sam z wiasnymi
my$lami.

Siedzial tak i patrzyt, az w zamkowych oknach $wia-
tla zaczety gasna¢, jedno po drugim. Pochodnie wypality
sie do dymiacych gtowni; kolejna zmiana strazy, ktora
objeta warte o péinocy, wymienita je na nowe. Wreszcie
tylko w jednym oknie wida¢ byto swiatlo. Wiedzial, ze
to gabinet barona; pan na Redmont zapewne wcigz jesz-
cze pracowal, przegladajac dokumenty i raporty. Ze swe-
go miejsca na drzewie Will mégt obserwowaé przysadzi-
sta sylwetke wielmozy, siedzgcego przy biurku. Wreszcie
baron Arald wstal, przeciggnat sie i pochylil, by zgasi¢
lampe i uda¢ sie do swych apartamentéw, mieszczacych
sie pietro wyzej. Caly zamek spal, za wyjatkiem strazni-
kow, petniacych nieprzerwanie swg warte.

Will zdat sobie sprawe, ze za niecate dziewie¢ godzin
czeka go Wybor. Przygnebiony, po cichu zlazt na dét
i przemknal po ciemku do mieszczacej si¢ w przytutku
sypialni dla chtopcow. Obawiat si¢ najgorszego.




