SCENARIUSZ ZAJEC INSPIROWANY SERIA ZWIADOWCY,
Wydawnictwo Jaguar

Temat: Dzien Wyboru - jak dostrzec i ksztattowaé swoje niezwykie umiejetnosci. Rozwazania na
temat zalet ptyngcych z posiadania pasiji

Grupa wiekowa: 1V - VIII klasa szkoty podstawowej

Scenariusz zaje¢ powstat w oparciu o pierwszy tom serii ,,Zwiadowcy” Johna Flanagan’a,
Wydawnictwo Jaguar. To bestsellerowy cykl literatury fantastycznej dla dzieci i mfodziezy, ktory
pierwszy raz pojawit sie w Polsce w 2009 roku. tgcznie seria zawiera szesnascie czesci oraz
znajduje sie na liscie bestselleréw New York Timesa. Tom 17. w przygotowaniu.

Cel gtéwny: Zachecanie dzieci do poszukiwania i rozwijania wiasnych pasji, korzystajgc z
inspiracji odnalezionych w literaturze

Cele szczegotowe:

Wzbudzanie zainteresowania literaturg oraz czytelnictwem.
Nabywanie wiedzy o ksigzce.

Umacnianie poczucia wtasnej wartosci.

Rozwijanie swoich umiejetnosci.

Dostrzeganie réznorodnosci wsrdd rowiesnikow.

Poznawanie nietypowych zawodow.

Atuty budowania spotecznosci wokot wiasnych zainteresowan.
Rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni.

Szukanie i okreslanie swoich mocnych stron.

10 Ksztaltowania umiejetnosci analizy w oparciu o tekst Zrodiowy.
11. Doskonalenie umiejetnosci samodzielnego wypowiadania sie na zadany temat.

CoNor®ONE

Metody pracy:

 analityczno-syntetyczna o charakterze wzrokowym i stuchowym
* rozmowa kierowana
e praca w grupach

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, zespotowa

Srodki dydaktyczne: ksigzka ,,Zwiadowcy. Ruiny Gorlanu” wyd. Jaguar, przedruki obrazéw,
materialy ksero, kartki papieru oraz materiaty pi§miennicze

Czas trwania zajeé: 45 - 60 minut
Przebieg zajeé:

1. Powitanie uczniow.

2. Przedstawienie tematu spotkania: ,,Dzieh Wyboru - jak dostrzec i ksztattowaé swoje niezwykie
umiejetnosci. Rozwazania na temat zalet ptyngcych z posiadania pas;ji”.

3. Prowadzgcy zadaje uczniom pytanie: Czy wiecie, czym w serii ,,Zwiadowcy” byt Dzien
Wyboru?

4. Przeczytanie fragmentu ksigzki ,,Zwiadowcy. Ruiny Gorlanu. Ksiega 17, str. 15:

,»Kazdego roku podopieczni z sierocinca, ktérzy ukonczyli pietnascie lat, mogli zadeklarowac, u
ktérego z mistrzow licznych kunsztéw i umiejetnosci - stuzgcych zamkowi oraz jego mieszkaricom -
chcg sie uczyc. Zazwyczaj terminatorow dobierano zgodnie z zajeciami wykonywanymi przez ich



rodzicow lub ze wzgledu na wptywy tychze u Mistrzoéw Sztuki. Zamkowi podopieczni nie mieli
rodzicow ani zadnych wptywow, wiec tylko od nich zalezafto, jakg przyszto$c zdotajg sobie
wywalczyc.”

5. Prowadzacy zadaje dzieciom pytania: co mozna porownac¢ w prawdziwym zyciu z Dniem
Wyboru? Jakie emocje mogty towarzyszy¢ podopiecznym z sierocinca tego dnia?

6. Przeglad trzech wybranych sylwetek bohateréw z ksigzki ,,Zwiadowcy”. Trojka przyjaciot
gtébwnego bohatera, zostaje przez niego krotko scharakteryzowana ponizszymi cytatami:

GEORGE - ,,Byt to chudy, zylasty chfopak, pilny uczen, zafascynowany $wiatem ustaw i
paragraféw, ze sktonno$cig do rozwazania wszystkich stron kazdego zagadnienia - a czasem
potrafit to czyni¢ w sposob nader rozwiekty.”

ALYSS - |, Taka wfasnie byta Alyss. Will wiedziaf, ze ta wysoka, pefna wdzieku dziewczyna
otrzymata juz obietnice i zostanie przyjeta na termin do lady Pauline, Mistrzyni Stuzb
Dyplomatycznych Zamku Redmont.”

JENNY - ,,Rzecz jasna, Jenny znajdzie swe miejsce w kuchni zamkowej, gdzie panowat
niepodzielnie Chubb, Kuchmistrz Zamku Redmont. (...) Jenny przepadata za jedzeniem i
gotowaniem, a ze z natury do wszystkich odnosita sie przyjaznie i zawsze byta w dobrym humorze,
mozna byto sie spodziewac, ze cechy te okazg sie niezastgpione w kuchni, gdzie zawsze panowat
pospiech i petna napiecia atmosfera.”

7. Rozmowa na temat tego, ktére cechy charakteru pozwolity Georgowi by¢ dobrym prawnikiem,
Alyss dyplomatka, a Jenny kucharka.

8. Prowadzacy dzieli dzieci w grupy i proponuje zabawe, polegajgcg na przyporzgadkowaniu cech
charakteru oraz zainteresowan, ktére sprawdzityby sie w ponizszych zawodach:

- nauczyciel,

- policjant,

- polityk,

- malarz,

- trener pitki noznej,

- ksiegarz (sprzedawca w ksiegarni).

9. Rozmowa na temat wnioskdéw z pracy w grupach.

10. Prowadzgcy méwi: Wszyscy z kolegow i kolezanek Willa nie mieli problemow, zeby znalez¢
sobie zajecie zgodne z wlasnymi zainteresowaniami. Jedynie gtdwny bohater miat w sobie
pragnienie, ktére nie odpowiadafo do korica jego predyspozycjag czy tez umiejetnoscig. Will nie
zdawat sobie sprawy ze swojego talentu, ale tez nie wiedziat, ze jest zawodd, w ktérym jego
zdolno$ci mogtyby byc¢ przydatne.

11. Prowadzgcy zwraca sie do dzieci, zeby indywidualnie przygotowali oni liste swoich mocnych
stron (umiejetnosci, talentéw, cech charakteru) oraz wypisali swoje zainteresowania.

12. Dzieci w poprzednio wybranych juz grupach, odczytujg swoje listy i dzielg sie swoimi
przemysleniami, dotyczacymi jakie zajecie mogtoby im przynies¢ najwiecej frajdy (przyktad:
Ania wypisata na swojej liscie, Ze jej mocnymi stronami jest: punktualno$c, znajomosc
angielskiego i dobra orientacja w terenie. Jej zainteresowaniami jest podréZzowanie. Pozostate
dzieci mogg sie zgodzic, ze Ania dobrze by sie odnalazta jako przewodniczka wycieczek,
fotografka lub ttumaczka).

13. Rozmowa ha temat: Czy fakt, ze nie ma sie jeszcze zainteresowan lub odkrytych talentéw, jest
powodem do zmartwien?

14. Przyktady osob, ktore pozno osiggnety sukces lub ktore nie zostaty wczesniej docenione:



Walt Disney, kiedy miat 22 lata, zostat zwolniony z pracy za brak kreatywnosci. Nie poddat sie
jednak i wierzgc w swdj talent, otworzyt firme, ktdra... zbankrutowata. Ostatecznie sprobowat sit w
branzy filmowej, w ktérej odnidst spektakularny sukces. Obecnie znany jest jako pomystodawca
Myszki Miki, za ktorg otrzymat Oscara oraz 26 nagréd Amerykanskiej Akademii Filmowej.




Albert Einstein jako maty chtopiec podejrzewany byt o uposledzenie umystowe i aspotecznosc.
Do czwartego roku zycia nie mowit, a czyta¢ zaczat dopiero w wieku siedmiu lat. W ciggu swojej
edukacji, zostat nawet wydalony ze szkoty. Geniuszem fizyki okazat sie dopiero po dwudziestce,
kiedy zaczat dokonywac wielkich odkry¢, takich jak m.in. ogélna teoria wzglednosci czy
rownowaznos¢ masy i ciata.

Ole Kirk Christiansen to nazwisko, ktérego wiele oséb moze nie kojarzy¢, ale z pewnoscig zna
produkt, ktérego byt on pomystodawcg. Mezczyzna wymyslit oraz wyprodukowat klocki Lego. Kiedy
tego dokonat miat 58 Iat.

15. Prowadzacy pyta dzieci: jakie sg sposoby odnajdywania w sobie pas;ji?

16. Zapoznanie dzieci ze sposobami na to, jak odnalez¢ hobby dla siebie (inspirowane artykutem:
https://rosnijwsile.pl/17-pytan-ktore-pozwola-ci-odkryc-twoja-pasje/):

- Zastanow sie, kto cie inspiruje, kto jest twoim idolem.

- Przypomnij sobie za co ostatnio bytas/bytes chwalony, doceniony (np. na plastyce pochwalono
twdj rysunek, podziekowano ci za ciekawg anegdote na historii, ktdrg zapamietates$ z ksigzki lub
bytes na zawodach w lekkoatletyce).

- Kiedy jeste$ w internecie - jakie tresci najczesciej wyszukujesz? Czego zazwyczaj jestes
ciekaw?

- Czy pamietasz, kiedy ostatnio stracitas/stracites poczucie czasu, gdy czyms sie
zajmowatas/zajmowates?

- O czym czesto rozmawiasz z przyjaciotmi? Jakie tematy wzbudzajg Twoje emocje?
- Jakie plany sprawiajg, ze dzieh wczesniej nie mozesz usngc¢ z ekscytacji?

- Kiedy wyobrazasz sobie siebie jako dorostego - w jakiej roli siebie widzisz?

17. Rozmowa na temat tego czy zainteresowania mozna dzieli¢ na te dla dziewczyn oraz
chtopcéw. Dlaczego nie powinno sig tego robic¢ i czy moze to by¢ krzywdzgce?

18. Jakie sg plusy posiadania wtasnego hobby? (Nowe przyjaznie, rozwdj, poczucie
przynaleznosci do grupy).

19. Prowadzgcy poleca przygotowac dzieciom w grupach Alfabet Zainteresowan. Na kazdg literke
alfabetu powinni znalez¢ zaczynajgce sie na nig hobby. Przyktad:

A - aktorstwo, animacja komputerowa
B - bieganie, blogowanie

C - czytanie ksigzek, ceramika

D - decoupage, dzierganie


http://m.in/

E - e-sporty

F - fotografia, florystyka, film

G - granie na instrumentach, gotowanie
H - hodowla pszczdt, haftowanie

| - insekty, iluzja

J - jezyki obce, jazda konna

K - komiksy, kaligrafia

L - lepienie z masy solnej

t - tyzwiarstwo, famigtéwki

M - muzyka, malowanie, majsterkowanie, motoryzacja
N - narciarstwo, numizmatyka

O - ogrodnictwo, origami

P - podrézowanie, ptywanie, puzzle

R - rolki, rysowanie

S - sporty walki, szycie, szachy

T - taniec, tworzenie bizuterii

U - uczenie sie, ubiory

W - wspinaczka, wolontariat

Z - zwiedzanie, zero west

Z - zonglowanie

20. Podsumowanie Alfabetow Zainteresowan oraz podziekowanie dzieciom za uwage

i zaangazowanie w zajecia.

Scenariusz zajec bibliotecznych autorstwa Julity Pasikowskiej-Klicy (bajkochlonka.pl) inspirowany
pierwszym tomem cyklu "Zwiadowcy" Johna Flanagana pt. "Ruiny Gorlanu".



https://bajkochlonka.pl/

